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MIROL IS VAN $20?

Egyediilallé szolgéltatasunk az életh(i 3D modellek
készitése. Madarak, lepkék, bogarak, gombdk, halak
és madarcsérok alkotjak f6 profilunkat.

Katalégusainkbdl sok-sok makett azonnal rendel-
hetd, de igény szerint mas fajokat is megterveziink!

KIKNEK AJANLJUK?

Természettel foglalkozé bemutatéhelyeknek, erdei
iskolaknak, latogatékdzpontoknak, évoddknak,
iskoldknak - olyan intézményeknek és egyéni
vasarléknak, akik szamdra fontos az igényes, életh(
bemutatdsméd és a természet megismertetése.




HOGYAN KESZULNEK

A MODELLEK?

TERVEZES

A fajokat anatémiailag pontosan modellezziik,

jellemz0 fajbélyegekkel és aranyokkal.
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NYOMTATAS

A tervezést a 3D nyomtatas koveti. Ez méret-
tél fiiggben akdr tobb napot is igénybe vehet.

ELOKESZITES
A nyomtatas utan a modelleket megcsiszoljuk.

Ezzel eltavolitjuk roluk a foldsleges darab-
kdkat, és el6készitjiik ket a festésre.

FESTES

A modelleket kézzel festijiik. Kiemelt figyelmet

forditunk a faj jellegzetességeire, pontos faj-
bélyegekkel, hatdrozokdnyv alapjan dolgozunk.

LAKKOZAS

Az utolsé lépés a lakkozds, a modellek ezzel
nyerik el végs6 formajukat. A kiiltéri modelle-
ket idGjaras- és UV-allé anyaggal kezeljiik,
igy évekig szépek és tartésak maradnak.

ELHELYEZES

Kiltéri felhasznalas esetén a megbeszélt
helyszinre szereljiik vagy tanosvénytablaba
épitjik a modelleket, beltéren pedig igény
szerint taroléba helyezziik dket.




MIERT JOK
A 3D MODELLEK?

megmutatjak az aranyokat, a mére-
teket: a cinege tojasa mekkora egy golyaehoz
képest? Es mekkora hozzank képest?

lathatéva tesznek olyan részleteket,
amik a hagyomanyos grafikus bemutatassal nem
lathaték. Hogy néz ki pontosan a szitakoto larvaja
vagy a lepke “hasa’”?




élményszer(ivé teszi a foglalko-
zasokat. A modelleket kézbe fogva mélyebben killtéren is megalljak a helyliket. Hosszd
megismerhetjlik a fajokat, élményt és pontosabb p évekig birjak az id6jaras viszontagsagait,
tudast szerezhetiink réluk. D W ezért tanosvényeken, jatszotereken,
bemutatdparkokban, erdei iskolak kiiltéri
helyszinein is valtozatos élményekkel
gazdagitjak az oktatast.

van, amit ki is probalhatunk: madar-
csér modelljeinkkel a kanalasgémtdl a sasig renge-
teg madar csérét kézbe vehetjilk, mozgathatjuk,
akéar magokat is felcsipegethetiink vellik.




CSAK A KEPZELET
SZAB HATART!

3D modelljeink valtozatosan felhasznalhatdak.
Elhelyezhetjiik Sket taroléban, felszerelhetjiik falra
vagy tabléra, s6t a legtobb modelliinket a latogaték
kézbe is foghatjék.

BELTERI,

ROGZITE T

KULTERI ' fOGZITE TT

modelljeink !atvanyos elemeilehetnek egy-egy
tandsvénynek vagy bemutatokertnek:
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modelljeink a tandsvenytablak informa’cic’)s‘. \ o ' I
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JATEKHOZ
KAPCSOLODO

modelljeinket foglalkozasokhoz késziilt kiilonbdz6
jatékok részeként hasznalhatjuk, peldaul egy taj
megépitése vagy madarcsérok kiprébdldsa soran.
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3D modelljeink tanosvényeinken, kidllitasainkon illetve bemutatdkertiinkben
személyesen is megtekinthet&ek.
Orémmel valésitunk meg egyéni elképzeléseket is.

Ha felkeltettiik érdekl6dését, keressen minket bizalommal
az alabbi elérhetbségeinken!

PATKOS GABOR
+36 30 382 0895
patkos@patkosstudio.hu
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